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Teraz bajty.  

Informatyka dla szkoły podstawowej.  

Klasa IV 

 

Wymagania na poszczególne oceny szkolne 
 

1. Komputer i programy komputerowe  

Osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze, 

 jest odpowiedzialny za ogólny porządek na stanowisku komputerowym, 

 stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreację na świeżym powietrzu, 

 przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania, 

 potrafi uszanować pracę innych, m.in. nie usuwa plików i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela, 

 potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z korzystania z niewłaściwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta 

z gier zawierających elementy przemocy i okrucieństwa oraz nie nakłania kolegów do korzystania z takich gier. 

Posługiwanie się komputerem i praca z programem komputerowym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

wymienia przynajmniej 

trzy podstawowe zasady 

zachowania w pracowni 

komputerowej i przestrzega 

ich, m.in.: dba o porządek 

na stanowisku komputero-

wym. 

wymienia przynajmniej 

sześć podstawowych zasad 

zachowania w pracowni 

komputerowej i przestrzega 

ich 

wymienia zasady zachowa-

nia w pracowni kompute-

rowej i przestrzega ich 

omawia zasady zachowania 

w pracowni komputerowej 

i przestrzega ich 

omawia szczegółowo zasa-

dy zachowania w pracowni 

komputerowej i przestrzega 

ich 
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wymienia przynajmniej 

dwie podstawowe zasady 

zdrowej pracy przy kompu-

terze i przestrzega ich, 

m.in.: planuje przerwy w 

pracy i ogranicza czas spę-

dzany przy komputerze 

wymienia przynajmniej 

cztery podstawowe zasady 

zdrowej pracy przy kompu-

terze i stosuje je w praktyce 

wymienia zasady zdrowej 

pracy przy komputerze 

i stosuje je w praktyce 

omawia zasady zdrowej 

pracy przy komputerze 

i stosuje je w praktyce 

omawia szczegółowo zasa-

dy zdrowej pracy przy 

komputerze i stosuje je 

w praktyce; 

wyszukuje w Internecie 

dodatkowe informacje na 

temat zdrowej pracy przy 

komputerze i prezentuje je 

przed grupą 

posługuje się myszą 

i klawiaturą; 

uruchamia programy ko-

rzystając z ikon na pulpi-

cie; 

potrafi poprawnie zakoń-

czyć pracę programu; 

rozróżnia elementy okna 

programu; 

pod kierunkiem nauczycie-

la wykonuje operacje w 

oknie programu 

uruchamia programy 

z wykazu programów w 

menu Start; 

nazywa elementy okna 

programu; 

wykonuje niektóre operacje 

na oknie programu; 

według wskazówek nau-

czyciela wykonuje operacje 

w oknie programu; 

wyjaśnia, co kryje się pod 

ikonami umieszczonymi na 

pulpicie 

omawia przeznaczenie 

elementów okna programu 

komputerowego; 

wykonuje operacje na ok-

nie programu;  

omawia sposoby korzysta-

nia z menu programu kom-

puterowego; 

pod kierunkiem nauczycie-

la pracuje z dwoma jedno-

cześnie uruchomionymi 

oknami programów; samo-

dzielnie wykonuje operacje 

w oknie programu; 

zna wybrane skróty klawia-

turowe 

wie, czym jest system ope-

racyjny; 

samodzielnie pracuje 

z dwoma jednocześnie uru-

chomionymi oknami pro-

gramów;  

wyjaśnia różnice 

w korzystaniu z różnych 

menu programów kompute-

rowych; 

korzysta z menu kontek-

stowego;  

zna i stosuje podstawowe 

skróty klawiaturowe 

omawia przeznaczenie 

elementów zestawu kom-

puterowego; 

potrafi samodzielnie od-

szukać i uruchomić wybra-

ny program komputerowy; 

potrafi wskazać podobień-

stwa i różnice w budowie 

różnych okien programów 
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Praca z dokumentem komputerowym 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

tworzy prosty dokument 

komputerowy – rysunek, 

tekst; 

pod kierunkiem nauczycie-

la zapisuje dokument w 

pliku, w folderze domyśl-

nym 

tworzy dokument kompute-

rowy – rysunek, tekst; 

pod kierunkiem nauczycie-

la zapisuje dokument w 

pliku we wskazanej lokali-

zacji 

otwiera istniejący doku-

ment z pliku zapisanego 

w określonym folderze; 

modyfikuje dokument 

i samodzielnie zapisuje 

w pliku w wybranej lokali-

zacji 

samodzielnie otwiera ist-

niejący dokument z pliku 

zapisanego w określonym 

folderze; 

przegląda dokument, zmie-

nia i ponowne zapisuje pod 

tą samą lub inną nazwą 

w wybranej lokalizacji 

podaje cechy charaktery-

styczne dokumentów kom-

puterowych tworzonych w 

różnych programach kom-

puterowych (np. Paint, 

Word) 

 

Pliki i foldery 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

z pomocą nauczyciela od-

szukuje zapisane pliki 

i otwiera je 

wie, do czego służy folder 

Kosz i potrafi usuwać pliki; 

potrafi odpowiednio na-

zwać plik; 

odszukuje pliki w struktu-

rze folderów; 

potrafi tworzyć własne fol-

dery 

otwiera pliki umieszczone 

przez nauczyciela 

w wybranym folderze; 

rozumie, czym jest struktu-

ra folderów;  

rozróżnia folder nadrzędny 

i podrzędny; 

tworzy własne foldery, 

korzystając z odpowiedniej 

opcji menu 

zna pojęcie „rozszerzenie 

pliku"; 

rozróżnia pliki tekstowe 

i graficzne po ich rozsze-

rzeniach; 

potrafi zmienić nazwę ist-

niejącego pliku; 

potrafi wybrać program do 

otwierania pliku z danym 

rozszerzeniem 

swobodnie porusza się po 

strukturze folderów; 

rozróżnia pliki programów 

po ich rozszerzeniach 
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Najczęściej stosowane metody posługiwania się programami komputerowymi 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

do obsługi programów po-

sługuje się głównie myszą 

(klika wymienione przez 

nauczyciela elementy: 

przyciski, ikony, opcje me-

nu) 

pracując z wybranym pro-

gramem komputerowym, 

posługuje się myszą 

i klawiszami sterującymi 

kursorem, korzystając 

z pomocy nauczyciela; 

pod kierunkiem nauczycie-

la korzysta ze Schowka do 

kopiowania, wycinania 

i wklejania: pliku, obrazu 

lub jego fragmentu, tekstu 

lub jego fragmentu 

samodzielnie obsługuje 

programy za pomocą my-

szy i klawiszy sterujących 

kursorem; 

korzysta ze Schowka do 

kopiowania, wycinania 

i wklejania: pliku, obrazu 

lub jego fragmentu, tekstu 

lub jego fragmentu; 

na polecenie nauczyciela 

stosuje metodę przeciągnij 

i upuść 

samodzielnie obsługuje 

programy za pomocą my-

szy, klawiszy sterujących 

kursorem i skrótów klawia-

turowych; 

samodzielnie korzysta ze 

Schowka do kopiowania, 

wycinania i wklejania: pli-

ku, obrazu lub jego frag-

mentu, tekstu lub jego 

fragmentu; 

samodzielnie stosuje meto-

dę przeciągnij i upuść 

omawia zasadę działania 

Schowka; 

potrafi samodzielnie korzy-

stać z poznanych metod 

w różnych programach 

komputerowych 

2. Tworzenie rysunków 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 rozwija indywidualne zdolności twórcze i wrażliwość estetyczną, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 
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Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

omawia zalety i wady ry-

sowania odręcznego i za 

pomocą programu kompu-

terowego; 

pod kierunkiem nauczycie-

la tworzy rysunek w pro-

stym edytorze grafiki, sto-

sując podstawowe narzę-

dzia malarskie (Ołówek, 

Pędzel, Aerograf, Linia, 

Gumka) 

wyjaśnia, do czego służy 

edytor grafiki; 

tworzy rysunek w prostym 

edytorze grafiki, stosując 

podstawowe narzędzia ma-

larskie (Ołówek, Pędzel, 

Aerograf, Linia, Gumka);  

tworzy rysunki składające 

się z figur geometrycznych 

(prostokątów, elips, okrę-

gów); 

pod kierunkiem nauczyciela 

wprowadza napisy w obsza-

rze rysunku;  

pod kierunkiem nauczyciela 

wykonuje operacje na frag-

mencie rysunku: zaznacza, 

wycina, kopiuje i wkleja go 

w inne miejsce na tym sa-

mym rysunku 

tworzy rysunki składające 

się z figur geometrycz-

nych (prostokątów, elips, 

okręgów); 

wspólnie z nauczycielem 

analizuje problem i przy-

kład jego rozwiązania;  

rozwiązuje problem, ko-

rzystając z przykładowego 

rozwiązania; 

wypełnia kolorem obszary 

zamknięte; stosuje kolory 

niestandardowe; 

wprowadza napisy 

w obszarze rysunku;  

ustala parametry czcionki 

takie, jak: krój, rozmiar, 

kolor, pochylenie, pogru-

bienie, podkreślenie; 

wykonuje operacje na 

fragmencie rysunku: za-

znacza, wycina, kopiuje 

i wkleja go w inne miejsce 

na tym samym rysunku 

samodzielnie wykonuje 

operacje na fragmencie 

rysunku: zaznacza, wycina, 

kopiuje i wkleja go do in-

nego rysunku; 

analizuje problem i przy-

kład jego rozwiązania; 

samodzielnie szuka sposo-

bu rozwiązania wybranego 

problemu; 

stosuje poznane metody 

komputerowego rysowania 

do tworzenia i modyfiko-

wania rysunków 

samodzielnie odszukuje 

opcje menu programu w 

celu wykonania konkretnej 

czynności;  

potrafi samodzielnie sfor-

mułować problem i go 

rozwiązać; 

przygotowuje rysunki na 

konkursy informatyczne 
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3. Programowanie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi rozwiązywać proste zadania problemowe, wymagające logicznego myślenia, 

 potrafi wynieść korzyści ze stosowania właściwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla własnego rozwoju. 

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

pod kierunkiem nauczycie-

la  

korzysta z programu edu-

kacyjnego przeznaczonego 

do tworzenia programów 

komputerowych;  

tworzy prosty program 

składający się z kilku pole-

ceń; 

steruje obiektem na ekranie 

(w przód, w prawo, w le-

wo) 

podaje przykłady pro-

blemów, które można 

rozwiązać za pomocą 

komputera; 

korzysta z programu 

edukacyjnego przezna-

czonego do tworzenia 

programów kompute-

rowych; 

tworzy program sterują-

cy obiektem na ekranie 

(w przód, w prawo, w 

lewo); 

zapisuje program w 

pliku 

tworzy proste programy, 

stosując podstawowe zasa-

dy tworzenia programów 

komputerowych; 

korzystając 

z oprogramowania eduka-

cyjnego, pisze polecenia 

sterujące obiektem na ekra-

nie w przód, w lewo, 

w prawo i zmienia położe-

nie obiektu o dowolny kąt; 

stosuje odpowiednie pole-

cenie do powtarzania wy-

branych czynności; 

zapisuje w wizualnym ję-

zyku programowania po-

mysły historyjek; 

modyfikuje programy; ob-

jaśnia przebieg działania 

programów 

pisze programy, korzystając 

z edukacyjnego języka programowa-

nia;  

stosuje podstawowe polecenia danego 

języka; 

stosuje powtarzanie tych samych 

czynności; 

potrafi dobrać odpowiednie polecenia 

do rozwiązania danego zadania; 

zapoznaje się z przykładowym pro-

blemem i analizuje sposób jego roz-

wiązania, korzystając z podręcznika;  

zapisuje w wizualnym języku pro-

gramowania sytuacje warunkowe i 

zdarzenia; 

testuje na komputerze programy pod 

względem zgodności z przyjętymi 

założeniami; 

projektuje historyjki 

potrafi samodzielnie 

znaleźć sposób roz-

wiązania podanego 

problemu; 

samodzielnie tworzy 

trudniejsze progra-

my;  

samodzielnie szuka 

sposobu rozwiązania 

postawionego pro-

blemu (zadania); 

projektuje historyjki 

według własnych 

pomysłów i zapisuje 

je, korzystając 

z wybranego środo-

wiska programowa-

nia; 

bierze udział w kon-

kursach informa-

tycznych 
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4. Tworzenie dokumentów tekstowych 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 słucha poleceń nauczyciela i systematyczne wykonuje ćwiczenia, 

 stara się samodzielnie odkrywać możliwości programów komputerowych, 

 potrafi stosować komputer do podniesienia efektywności uczenia się, 

 potrafi odkrywać nowe obszary zastosowań komputera, 

 potrafi współpracować w grupie, 

 jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji. 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

pisze krótki tekst, zawiera-

jący wielkie i małe litery 

oraz polskie znaki diakry-

tyczne;  

porusza się po tekście za 

pomocą kursora myszy 

i klawiszy sterujących kur-

sorem; 

zaznacza fragment tekstu; 

zmienia krój, rozmiar 

i kolor czcionki; 

usuwa znaki za pomocą 

klawisza Backspace 

wyjaśnia, do czego służy 

edytor tekstu; 

porusza się po tekście za 

pomocą kursora myszy; 

wyjaśnia pojęcia: wiersz 

tekstu, kursor tekstowy; 

wie, jak się tworzy akapity 

w edytorze tekstu; 

usuwa znaki za pomocą 

klawisza Backspace 

i Delete;  

wyrównuje akapity do le-

wej, do prawej, do środka; 

zmienia krój, rozmiar i ko-

lor czcionki 

wyjaśnia pojęcia: akapit, 

wcięcie w tekście, parame-

try czcionki; 

wspólnie z nauczycielem 

analizuje problem i przy-

kład jego rozwiązania;  

rozwiązuje problem, korzy-

stając z przykładowego 

rozwiązania; 

prawidłowo stosuje spacje 

przy znakach interpunkcyj-

nych; 

wyjaśnia pojęcia: strona 

dokumentu tekstowego, 

margines, justowanie; 

wie, jak ustawić odstęp po 

akapicie i interlinię; 

analizuje problem i przy-

kład jego rozwiązania; 

samodzielnie szuka sposo-

bu rozwiązania wybranego 

problemu; 

samodzielnie wykonuje 

operacje na fragmencie 

tekstu: zaznaczanie, wyci-

nanie, kopiowanie 

i wklejanie go w inne miej-

sce w tym samym doku-

mencie; 

zna i stosuje podane 

samodzielnie wykonuje 

operacje na fragmencie 

tekstu: zaznaczanie, wyci-

nanie, kopiowanie 

i wklejanie go do innego 

dokumentu; 

potrafi samodzielnie sfor-

mułować problem i go 

rozwiązać; 

pisze tekst, stosując po-

prawnie poznane zasady 

redagowania tekstu; 

korzystając z Internetu 

i innych źródeł, wyszukuje 

informacje na temat e-
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justuje akapity; 

wykonuje operacje na 

fragmencie tekstu: zazna-

czanie, wycinanie, kopio-

wanie i wklejanie go 

w inne miejsce w tym sa-

mym dokumencie; 

stosuje listy wypunktowane 

i numerowane 

w podręczniku zasady po-

prawnego redagowania 

tekstu; 

stosuje kopiowanie forma-

tu, wykorzystując odpo-

wiednią opcję menu 

booków 

 

5. Wyszukiwanie informacji w Internecie 

Szczegółowe osiągnięcia wychowawcze 

Uczeń: 

 potrafi świadomie korzystać z Internetu,  

 jest odpowiedzialny za siebie i innych – potrafi z zaangażowaniem argumentować zagrożenia wynikające z niewłaściwego wyboru źródła 

informacji i samej informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrażające godność osobistą, propagujące treści niezgodne z zasadami właści-

wego zachowania, zawierające obraźliwe i wulgarne teksty, propagujące przemoc,  

 unika nawiązywania poprzez Internet kontaktów z nieznajomymi osobami, 

 stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety, 

 korzysta z cudzych materiałów w sposób zgodny z prawem. 

 

Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu 

2 3 4 5 6 

Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 

wymienia przykłady róż- wyjaśnia, czym jest Inter- wyjaśnia, czym jest adres wyjaśnia, czym jest hiper- stosuje zaawansowane op-

cje korzystania z różnych 
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nych źródeł informacji; 

podaje przykłady niektó-

rych usług internetowych; 

potrafi uruchomić przeglą-

darkę internetową; wymie-

nia niektóre zagrożenia ze 

strony Internetu 

net i strona internetowa; 

podaje i omawia przykłady 

usług internetowych;  

otwiera i przegląda wska-

zane strony internetowe 

w przeglądarce; 

pod kierunkiem nauczycie-

la korzysta z wyszukiwarki 

internetowej 

internetowy; 

wymienia przeznaczenie 

poszczególnych elementów 

okna przeglądarki interne-

towej; 

wymienia zagrożenia ze 

strony Internetu (m.in. 

strony obrażające godność 

osobistą, propagujące treści 

niezgodne z zasadami wła-

ściwego zachowania, za-

wierające obraźliwe 

i wulgarne teksty, propagu-

jące przemoc, pomagające 

nawiązywać niewłaściwe 

kontakty) 

łącze; 

omawia przeznaczenie po-

szczególnych elementów 

okna przeglądarki interne-

towej; 

samodzielnie korzysta 

z wyszukiwarki interneto-

wej; wyszukuje hasła 

w encyklopediach multi-

medialnych i słownikach 

wyszukiwarek interneto-

wych; 

korzysta z portali interne-

towych 

 


